UNIVERSALAIS DIZAINS

PIRMALIS PRINCIPS: Erta lietosana ikvienam
Dizains ir noderigs un pardodams cilvekiem ar atSkirigam spejam.

Vadlinijas:

1.a. NodroSina vienu un to pasu lietoSanas I1dzekli visiem lietotajiem: identisku, kad vien
iespéjams; lidzvertigu, kad nav iespejams.

1.b. Izvairas no kadu lietotaju segregacijas vai nosodiSanas.

1.c. Paredz, ka privatums, aizsardziba un droSiba ir vienadi pieejama visiem lietotajiem.
1.d. Padara dizainu pievilcigu visiem lietotajiem.

OTRALIS PRINCIPS: Daudzveidiga izmantoSana
Dizains ir pielagots plaSam individualo tieksmju un speju spektram.

Vadlinijas:

2.a. NodroSina izmantojamo metoZu izveéli.

2.b. Piekluve un lietoSana ir pielagota labrocCiem vai kreiliem.
2.c. Sekme lietotaja riipigumu un precizitati.

2.d. NodroSina pielagoSanos lietotaja tempam.

TRESAIS PRINCIPS: Viegli izprotams pielietojums
Dizaina izmantoSana ir viegli saprotama, neatkarigi no lietotaja pieredzes, zinaSanam,
valodas iemanam vai pasreizeja koncentrésSanas limena.

Vadlinijas:

3.a. Novers nevajadzigu sarezgitibu.

3.b. Ir savienojams ar lietotaja ceribam (ko ieprieks paredzot sagaida) un intuiciju.

3.c. Ir pielagots plasSam rakstitprasmes un valodas iemanu spektram.

3.d. Sistematize informaciju atbilstosi tas svarigumam.

3.e. NodroSina efektivu un neparprotamu pielietojumu vai izmantoSanu un atgriezenisko
saiti uzdevuma izpildes laika un péc tas.

CETURTAIS PRINCIPS: Viegli uztverama informacija
Dizains efektivi novada nepiecieSamo informaciju Iidz lietotajam, neatkarigi no apkartéjas

vides vai lietotaja sensoriskajam spejam.

Vadlinijas:



4.a. Izmanto daZadus veidus (telojoSu, mutvardu, taustamu), lai sniegtu biitisku informaciju.
4.b. Lidz maksimumam palielina biitiskas informacijas salasamibu jeb precizitati.

4.c. Rada atSkiribu elementiem ar metodém, kuras ir iespéjams aprakstit (pieméram,
atvieglot instrukciju vai virziena noradijumu doSanu).

4.d. NodroSina savietojamibu ar dazadam metodem vai iericem, ko izmanto cilveki ar
sensoriskiem traucéjumiem.

PIEKTAIS PRINCIPS: Samazinata iespéeja kludities
Dizains I1dz minimumam samazina riskus un nejausu vai netiSu darbibu nelabveligas sekas.

Vadlinijas:

5.a. Sistematizé elementus, lai 1iJdz minimumam samazinatu riskus un kltidas: visvairak
lietotie elementi, vispieejamakie elementi; izslégtie, atseviskie vai aizsargatie riskantie
elementi.

5.b. NodroSina bridinajumus par riskiem un klidam.

5.c. NodroSina pazimes, kas izslédz iespéju kludities.

5.d. Neatbalsta neapzinatu ricibu uzdevumos, kas prasa modribu un piesardzibu.

SESTAIS PRINCIPS: Minimala fiziska piepile
Dizainu ir iespejams izmantot lietderigi un erti, un nogurums ir minimals.

Vadlinijas:

6.a. Lauj lietotajam saglabat neitralu kermena stavokli.
6.b. Ekspluatacijai nepiecieSams mérens speku paterins.
6.c. L1dz minimumam samazina atkartojosas darbibas.
6.d. L1idz minimuma samazina ilgstoSu fizisku piepiili.

SEPTITAIS PRINCIPS: Kustibai un lietosanai atbilstoss izmérs un telpa
Pieejas, aizsniegSanas, manipulacijas un lietoSanas vajadzibam tiek nodroSinats atbilstoSs
izmers un telpa, neatkarigi no lietotaja kermena izmera, pozas vai mobilitates.

Vadlinijas:

7.a. Jebkura sédoSa vai stavosa lietotaja vajadzibam nodroSina skaidru redzes liniju uz
bitiskiem elementiem.

7.b. Jebkura sedosa vai stavosa lietotaja vajadzibam padara visu priekSmetu aizsniegSanu
ertu.

7.c. Pielago izmainas atbilstoSi plaukstas izméram un satvérienam.

7.d. NodroSina atbilstoSu telpu paligiericu vai personala palidzibas izmantoSanai.
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